2011年吉林动画学院广播电视编导专业招生考试试题

笔试：文艺常识

1.文学作品中塑造的四大吝啬鬼形象：夏洛克、葛朗台、阿巴贡、泼留希金，其作者分别是_______、_______、_______、_______。

2.《鲁滨逊漂流记》的作者是_______。

3.“吴带当风”中所讲的“吴”是指_______。

4.意大利文艺复兴“美术三杰”是_______、_______、_______。

5.艺术可分为七大门类，分别是_______、_______、_______、_______、_______、_______、_______。

6.“二拍”是指_______和_______两部作品。

7.小说《倾城之恋》的作者是_______。

8.世界三大宗教分别是_______、_______、_______。

9.加西亚•马尔克斯的小说_______被誉为“再现拉丁美洲历史社会图景的鸿篇”。

10.中国古代文学史上的“诗鬼”是指_______。

笔试：单选题

1.“电影节之父”是指（ ）。

A. 威尼斯国际电影节

B. 戛纳电影节

C. 柏林国际电影节

D. 圣丹斯国际电影节

2.“汉皇重色思倾国，御宇多年求不得”中的“汉皇”是指皇帝（ ）。

A. 刘邦

B. 李隆基

C. 刘彻

D. 李煜

3.《霓裳羽衣舞》是（ ）朝的著名舞蹈。

A. 唐

B. 宋

C. 元

D. 明

4.下列主张“性善论”的是（ ）。

A. 孔子

B. 荀子

C. 孟子

D. 老子

5.（ ）以撰写汉赋著称于世。

A. 司马相如

B. 宋玉

C. 张先

D. 柳永

6.“志见出师表，好为梁父吟”指的是（ ）。

A. 梁甫

B. 诸葛亮

C. 刘备

D. 刘禅

7.程砚秋以演唱（ ）著名。

A. 吕剧

B. 豫剧

C. 越剧

D. 京剧

笔试：论述题

1.当前就业形势严峻，大学生毕业之后找工作更难，一些人认为上大学没有用，还不如早找工作早挣钱。请问：中学生是否该考虑“投资回报率”问题？请你谈谈这个问题。

2.你对当前网络上的“全民偷菜”现象如何看待？

笔试：故事/散文写作

根据材料编写故事，不少于800字。

材料

一个流浪汉看到众人向菩萨祈求幸福、平安、财富、权力……他觉得菩萨很累，就对菩萨说：“菩萨，你看你这么忙，还是让我替你分担一些吧。”……

参考答案

1.莎士比亚、巴尔扎克、莫里哀、果戈理

2.丹尼尔•笛福

3.吴道子

4.达•芬奇、米开朗基罗、拉斐尔

5.建筑、音乐、绘画、雕塑、文学、舞蹈、电影

6.《初刻拍案惊奇》、《二刻拍案惊奇》

7.张爱玲

8.佛教、基督教、伊斯兰教

9.《百年孤独》

10.李贺

选择题

ABACA BD

笔试：论述题

2.（1）“偷菜游戏”会影响较多上班族的工作。该游戏将不同蔬菜虚拟地设置有不同的成熟时间，比如萝卜8个小时，草莓24小时，蔬菜成熟后不及时采摘就会被别人摘走，导致很多人深夜或者凌晨起来摘菜，甚至有人专门设定了闹钟起床摘菜。我认为，这样势必会影响到上班族第二天工作的精神状态。

（2）“偷菜游戏”可能会影响人们的正常生活和人际交往。虽然“偷菜游戏”是虚拟的游戏，里面涉及的金币或者货物都不能和实际货币等价，但仍然有不少玩家热衷于自己的等级和财富，很多人都是半夜才睡觉，早上很早起来偷菜，这样的做法，肯定会给家庭正常生活和人际关系造成一定的影响。

（3）一些小孩、学生沉迷于“偷菜游戏”，现在很多学生喊着要偷别人的菜卖来换钱”。我认为“偷菜”游戏打着社交游戏的旗号，让“偷来偷去”变得名正言顺，会让孩子对偷盗感到无所谓，甚至可能养成“偷”的癖好，对于孩子的成长非常不利。“偷菜”游戏实质上是诱导学生不劳而获、投机取巧。

既然它给我们带来了这么多的不良影响，数以千万计的用户为什么会对这款简单的游戏如此痴迷呢？原因在于：

第一，城市居民虽然渴望在乡间拥有一片蓝天一块菜地，却永远成不了现实，只能在虚拟世界中获得满足。

第二，偷菜充满了成就感。光顾其他好友的菜地，釆摘一些成熟的蔬菜等，偷窃不再是不道德行为，而是成了一种满足自我快感的方式。

当然，不可否认的是，这款游戏虽然给我们带来了不良影响，但它在一定程度会缓解人们的压力，开拓我们的视野，满足我们一时的成就感，但它的不良影响远远要大于积极有利的影响。

在此，建议对网络游戏有一个正确的管理和引导。虽然虚拟的游戏不代表现实社会，但是游戏中的潜移默化还是会影响网民思考，从而形成不尊重他人劳动成果、不负责任等行为，网络游戏的过分娱乐化肯定会影响到正常生活，必须加以管理和引导。比如硬性规定10岁以下的孩子不宜接触带有偷盜、暴力等因素的网络游戏，通过对游戏程序的改造和规则的修改，设置上线的时间和分值底线，使得网络游戏成为玩家排解压力的帮手。
